
 3D MAX-Vrayسرفصل دوره 

   Autodesk 3ds Max در کار به شروع و طراحی اصول:1 فصل

  Max 2013 محیط در کنکاشی:2 فصل

  Max محیط مدیریت:3 فصل

  دید هاي دریچه کنترل و پیکربندي:4 فصل

  اي پایه هاي موضوع ویرایش و ایجاد:5 فصل

  ها موضوع هاي خصوصیت تنظیم و انتخاب:6 فصل

  )گذاري مقیاس و چرخش حرکت،(ها موضوع تبدیل:7 فصل

  ها موضوع از برداري نسخه:8فصل

  ها موضوع پیوند و بندي گروه:9 فصل

  گر اصلاح ي پشته معرفی و گرا اصلاح توابع با کار:10 فصل

  دوبعدي هاي موضوع ویرایش و ترسیم:11 فصل

  مرکب هاي موضوع با کار:12 فصل

  نقوش و مواد با آشنایی:13 فصل

  نورپردازي:14 فصل

  دوربین:15 فصل

  انیمیشن:16 فصل

 کاري پرداخت:17 فصل


