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  بر اساس سرفصل زیر خواهد بود MATLABمطالب دوره 

  

نویسی هبرنام زبان ومتلب  افزار  نرم آشنایی با  :یکمدرس    

 آشنایی با نرم افزار متلب و محیط کار آن 

  محیطCommand Window ،Help،Workspace،Toolbox،هاSimulink 

  جاري، تنظیم مسیرها وتنظیم سایز فونت، تنظیم مسیر ( تنظیمات متلب(... 

 تعریف ماتریس ها در متلب 

 قواعد اندیس گذاري در متلب 

 ماتریس هاي ویژه در متلب 

 تکرار ماتریس هاي و آرایه ها با استفاده از تابعRepmat 

 اعداد و کمیت هاي ویژه در متلب شامل Nan وInf 

متلب  انواع داده در :درس دوم  

 اپراتورهاي مقایسه 

 انواع داده ها در متلب 

  یسیون همانرب و یحارطهاي  دوره سرفصل

96 تابستان-مرکز کارآفرینی دانشگاه کاشان  

MATLAB 
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 داده هاي منطقی و عملگرهاي منطقی در متلب 

 انواع داده هاي عددي در متلب  
 داده هاي رشته اي در متلب و توابع مربوط به آنها 

  مختلط در متلباعداد 

ساختارهای کنترل برنامه در متلب: درس سوم  

 نحوه ي نوشتن M-File  و قوانین مربوط به استفاده از M-File 

 خطا یابی M-File  ها 

 مانند دستورات مربوط به تصمیم گیري :If , Switch case 

 مانند حلقه هاي تکرار:For , While  

  دستور Continue و Break   و.... 

متلب در ازتوابع واستفاده تعریف  :چهارمدرس   

 تعریف تابع در متلب 

 کاربرد توابع در پیاده سازي برنامه ها 

 پیاده سازي توابع با پارامترهاي ورودي اختیاري 

 تابع Sum براي محاسبه مجموع عناصر ماتریس 

 تابع Reshape براي تغییر اندازه یک ماتریس 

 تابعDiag ماتریس و ساخت ماتریس هاي قطريبراي محاسبه عناصر قطري 

 استفاده از توابع Round ،Floor و Ceil و  براي تبدیل اعداد غیر صحیح به اعداد صحیح.... 

نموداردرمتلب میترس و گرافیک :درس پنجم  

 آشنایی با توابع گرافیکی پایه در متلب 

 استفاده از دستور Plot براي نمایش و ترسیم انواع نمودارها 

  دستوراستفاده از Subplot براي ترسیم نمودار در یک صفحه 

 تنظیمات مربوط به نمودارها 

 معرفی تابع Bar براي ترسیم نمودارهاي میله اي 

 تابع Area براي ترسیم نمودارهاي سطح زیر منحنی 

 تابع Stairs براي ترسیم نمودارهاي پله اي 
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 تابع Stem براي ترسیم نمودارهاي میله اي 

 مختصات به مقیاس لگاریتمی تغییر مقیاس محورهاي 

 استفاده از الگوهاي رنگی با استفاده از تابع Color Map 

 ترسیم نمودارهاي سه بعدي 

اطلاعات در متلب و ها فایل مدیرِت :درس ششم  

 دریافت لیست فایل هاي موجود در یک پوشه با استفاده از دستور Dir 

 دریافت مسیرهاي ویژه سیستم 

  هاي اکسل توسط متلب با استفاده از توابعخواندن و نوشتن در فایلXlswrite , Xlsread 

 ذخیره سازي داده ها در فایل هاي mat با استفاده از دستور Save 

 خواندن اطلاعات از فایل هاي mat با استفاده از دستور Load 

حل معادلات:درس هفتم  

 پیشرفته عددي نویسی برنامه:  
 جبري معادلات حل  
 دیفرانسیل معادلات حل  
 انتگرالگیري  
 ري تحلیلیانتگرالگی  
 دیفرانسیل معادلات تحلیلی حل  
 تحلیلی مشتقگیري  
 تحلیلی حدگیري  
 سري محاسبه 

  

 مکلورن بسط تیلورو سري  
 آن ومعکوس لاپلاس تبدیل  
 آن ومعکوس فوریه تبدیل 

حل چند مثال:درس هشتم  
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 جاوا يمعمار با ییآشنا 
 دیاندرو يمعمار با ییآشنا 
 ییگرا یش مباحث یبررس 
 ها یتیویاکت 
 ها وویو ستیل با کار 
 آداپتورها 
 ها نتنتیا 
 مجوزها 
 ووهایو 
 ها اوت یل 
 ها سیسرو 
 ورهایرس 
 تردها 
 سیتابید با کار 

  

  

  

  

  

  

 Androidنویسی  برنامه

  )مقدماتی و متوسطه(
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o ها فراگمنت  

o Content Providers 
o ها شنیمیان  

o یتلفن مباحث  

o یامکیپ مباحث 

o شنیمیان 

o سنسورها با کار  

o پرداخت درگاه جادیا و ویو وب با کار  

o بلوتوث  

o يفا يوا 

  

  

  

  افزار، شروع به کار و تنظیمات اولیه آن نگاهی به محیط نرم )1
 هاي مربوط به ترسیمات  دو بعدي فرمان )2

 ابزارهاي کمک ترسیمی دوبعدي )3

 Autocadهاي در این رابطه در  ویرایش و فرمان )4

 Androidنویسی  برنامه

  )پیشرفته(

Autocad 

)دوبعدي(  
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 هاي مربوط به کنترل دوبعدي صفحه تصویر فرمان )5

 

 Autocadتایپ و ویرایش متن در  )6

 ها بندي و مدیریت بلوك افزار، لایه مدیریت کارها در نرم )7

 Autocadگیري در  اندازه )8

 گیري  هاي گزارش فرمان )9

  ترسیم پروژه پایان دوره )10

  

  

  

  

  گردد متعاقباً اعلام می

  

  

  

  

  : معرفی دوره

با نفوذ اینترنت در جوامع بشري ارتباطات افراد نیز . هاي قوي و پر رونق کرده است وب امروز خود را تبدیل به یکی از رسانه
هاي مختلف بیان  هاي خود را در زمینه شخصی دیدگاه صفحات وبدستخوش تغییر شده است بطوریکه بسیاري از افراد با داشتن 

هایی به دنبال دارد که یکی از مهمترین آنها تغییر و گذر از حوزه تخصص به  همواره عمومی شدن یک تکنولوژي پیامد. کنند می

  سایت طراحی وب

)HTML,CSS(  

 

Autocad 

)بعدي سه(  
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آمد اما امروزه با  یسالیانی نه چندان دور ساختن یک صفحه وب فقط از عهده افراد متخصص بر م. باشد حوزه مهارت می
گسترش بستر اینترنت افراد غیر متخصص نیز توانایی داشتن صفحات وب شخصی را دارند منوط به اینکه از مهارت کافی 

در چنین شرایطی داشتن یک وب قوي و مقبول هم از نظر ظاهري و هم از نظر فنّی به ارتقاء جایگاه اجتماعی . برخوردار باشند
به عنوان پایه و زیرساخت صفحات وب،  CSS2و در کنار آن  1HTMLنویسی  دانستن زبان برنامه. کند یافراد کمک شایانی م

هاي مختلف  هاي متفاوتی به منظور ها و صفحات امروزي از تکنولوژي سایت. براي کاربران امروز اینترنت امري پسندیده است
ذکر این نکته ضروري است که . گیرد یک استاندارد، قرار میبه عنوان  HTMLبرند اما خروجی همه آنها در قالب  بهره می

  و چه در  3سازي صفحات چه در سمت کلاینت براي داشتن صفحات پویا، این دو زبان به تنهایی کامل نیستند و به منظور هوشمند
  
  

د اما دانستن این دو زبان باش و غیره می CGI5  ،JavaScriptهاي  هاي دیگري از جمله برنامه نیاز به تکنولوژي 4سمت سرور
ناپذیر است و گذراندن این دوره براي افرادي که تمایل به یادگیري طراحی وب  براي ایجاد صفحات ایستا و پویا امري اجتناب

کنندگان گرامی در پایان این دوره بتوانند هر نوع صفحه وب دلخواه  رود شرکت انتظار می. پویا دارند ضروري و پیش نیاز است
  .تا، با ظاهري کاربر پسند ایجاد کنندایس

 
:دوره مطالب سرفصل  

 HTMLمعرفی ساختارعناصر  .1

 ها ها، پیوند دهی، فهرست فرمت .2

 

 ها ها، قلم زمینه ها، تصاویر و پس جداول، فرم .3

 ها، انواع انتخابگرها هاي فراخوانی استایل شیت روش .4

 .شوند شرح داده می CSSدستورات  8تا  5از جلسه  .5

  

  

                                                             
١  HyperText Markup Language 

٢  Cascading Style Sheets 

٣  Client  

٤  Server 
٥  Common Gateway Interface 
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  )متوسط-مبتدي( PHPنویسی به زبان  آموزش برنامه    

  : معرفی دوره

یک زبان سطح بالا  PHP. به دلیل مزایایی که دارد به خوبی خود را مطرح نموده است PHPنویسی تحت وب زبان  براي برنامه
مورد نظر ) Solution(سازي راه حل  بیشتر به پیاده نویس این موضوع باعث شده تا برنامه. با مدیریت خودکار حافظه است

 باعث شده  PHPعلاوه بر این قدرت بالاي زبان . بپردازد تا اینکه بخشی از زمان خود را به رفع خطاهاي سیستمی اختصاص دهد

 

ها و چه در  نیازمندي البته در دنیاي وب چه در زمینه. نویسان دست بازي در انتخاب راهکارهاي مختلف داشته باشند تا برنامه
ها گستردگی فراوانی وجود دارد که به خودي خود نیاز به تخصیص زمان مقتضی براي کسب مهارت و  زمینه تکنولوژي

در . تخصص دارد، از این رو این دوره سعی دارد نقش درگاهی براي ورود به عرصه وب را براي داوطلبین علاقمند داشته باشد
  :رود تظار میپایان دوره موارد زیر ان

  سرور و هاستینگ- درك مفهوم معماري کلاینت -

 ,POST(هاي ویژه  و آرایه) Sessions(ها، کار با جلسات  ها، متغیر ها و کنترل آن توانایی کار با دستورات کنترلی، حلقه  -

GET, REQUEST,... ( همچنین اتصال به بانک با استفاده ازPDO  

  توانایی ارائه راهکار تحت وب -

 )Web developer(دهنده وب  تبدیل شدن به یک توسعه به منظور PHPهاي  ورك توانایی انتخاب و ورود به عرصه فریم -

  سایت طراحی وب

)PHP(  
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  :دوره مطالب سرفصل
  PHPشرح مفاهیم مقدماتی، نصب  -1

  

  ها حلقه ها، دستورات کنترلی، تابع چیست؟ انواع متغیرها، تعریف و تبدیل آن - 2
  Foreachهاي معمولی و انجمنی، دستور  آرایه - 3
  هاي ویژه آرایه  - 4
  ها توابع کار با آرایه - 5
  ها و اشیاء کلاس - 6
 phpMyAdminاتصال به بانک و معرفی محیط  - 7

  XMLکار با  - 8

 

 

 

 

 

  

  "  3ds maxمقدماتی  "سرفصل هاي ارایه شده در کلاس   

  ]مدلینگ[

 3آشنایی با نرم افزار  : فصل اولds max 

 
 بخش هاي تشکیل دهنده ي نرم افزار 

 ست کردن تنظیمات کاربردي 

 معرفی آیکن ها و ابزارها 

 شروع مدل سازي با احجام ساده و تنظیمات مربوطه 

 معرفی ویرایشگرهاي مورد نیاز 

  افزار کاربر نرم

٣D MAX 
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 آشنایی با احجام پیچیده پیش فرض نرم افزار 

 در معماري بصورت پیش فرض نرم افزار آشنایی با احجام کاربردي 

 ابزار کنترل کننده ي نماي دید 

 معرفی اشکال ترکیبی و نحوه ي عملکرد آنها 

 معرفی کلیدهاي ترکیبی و میانبر ها 

 نحوه ي گروپ کردن احجام 

 نحوه ي ترسیم خطوط دوبعدي و تنظیمات 

 انجام ویرایش خطوط دو بعدي 

 
  فصل دوم :Editable poly 

 
  معرفی مدل سازي به روشEditable poly 

  معرفی پارامترهاي موجود در احجام مورد استفاده در روشEditable poly 

  "  3ds maxپیشرفته "سرفصل هاي ارایه شده در کلاس 

  ]رندرینگ[

  معرفی پلاگین : فصل اولV-ray 

 
 آموزش طریقه نصب 

 آشنایی با بخشهاي مختلف تنظیمات رندر 

 
  3بین در دور: فصل دومds Max 

 معرفی انواع دوربین ها و تنظیمات 

 نحوه ي قرار دادن دوربین در صحنه 

 
 نور پردازي: فصل سوم 

 
  معرفی انواع نورهاي مورد نیاز در معماري 

 معرفی تنظیمات ویژه ي نورها 

 نحوه ي قرار دادن نور در صحنه 


