
 سرفصل برگزاری

 Matlabافزار نرم دوره آموزش

 افزارنویسی و کار با نرمپیشنیازهای لازم جهت برنامه 
 مفاهیم مقدماتی سیستم -
 و کاربردها Task Managerمحیط  -
 کاربردها و Text Document محیط -
 پرکاربرد اینترنتی هاینشانی -
 اطلاعات کردن خرد و بازیابی -
 فلوچارت رسم و نویسیالگوریتم -
 نواع پیچیدگی محاسباتیا -
 پیچیدگی محاسباتی مقابله باای هروش -
 نویسیهای دستورنویسی و برنامهتفاوت -
 استاندارد برنامه یک نوشتار معیارهای -
 نویسیبرنامه هایحلقه -
 معرفی انواع خطا و هشدار -

 افزارسازی نرمآموزش نصب و آماده 
 تشخیص مشخصات سیستم -
 افزارنحوه دریافت و نصب نرم -
 سازیبررسی صحت نصب و آماده -

 افزارمفاهیم پایه و مقدماتی نرم 
 افزارکاربردهای نرم -
 های مختلفافزار و قسمتمحیط کلی نرم -
 هاآن نویسی و مزایا و معایببرنامههای محیط -
 بررسی انواع روش توقف برنامه -
 عاتداده و اطلانواع معرفی ا -



 افزارمدستورنویسی در نر 
 متغیرها و توابع گذاریشرط و گذارینام -
 دستورات عمومی و تخصصی یافتنهای یوهش -
 دستورات زمینهپیش کدبررسی  -
 کد متن در توضیحات ایجاد -
 معرفی دستورات مهم و پرکاربرد -

 مقدماتی  نظریه اعداد 
 ریاضیات عمومی   جبر خطیماتریس و 
 اعداد مختلط  ،مکعب و ماتریس بردار 
 توابع جبری  عددی توابع و محاسبات 
 توابع مثلثاتی  ترسیم انواع نمودار 

 افزارنویسی در نرمبرنامه 
 کاربردی و جامع الگوریتم با نویسیبرنامه تفاوت -
 نویسیبرنامه هایمحیطدر  دریافت خروجی و سازیذخیره، استانداردنویسی، یا، معایبمزا -

  محیطCommand Window   محیطScript 
  محیطFunction  

 کاربردها و Indent دستور -
 فایل پسوند و Text Document محیط با ارتباط -
 نگارشی خطای کردن پیدا و Editor ابزار با کار -
 نویسیبرنامه هایحلقه -
 منطقی عملگرهای و هاگزاره منطق -
 تو در تو هایحلقه -
 تو در تو توابع و هابرنامه -
 کاربردها و Break دستور -
 نویسیبرنامه در مهارت افزایش -

 یاضیات عمومیر  ماتریس و جبر خطی  محاسبات عددی 
 معادلات دیفرانسیل  طراحی ماتریس خاص  بازگشتی هایدنباله 
 نظریه اعداد  آمار و کاربردها  ترسیم انواع نمودار 



 مباحث تکمیلی 
 نویسیهای برنامهتبدیل و ترجمه کد بین زبان -
 و کاربردها Google Colabمحیط  -
 GUI (Graphical User Interface) طراحی کاربردی گرافیکی -

 نویسیایجاد گرافیک در محیط برنامه 
  ابزارBox 
 زارهای ابSwitch Case  وDisplay 

  محیطApp Designer 
  ابزارDesign View 
  ابزارCode View 

  محیطGuide 
  ابزارInspector 


