
 سرفصل طراحی فرش با رایانه

 

 فرش یطراح نهیبا نرم افزار فتوشاپ در زم ییآشنا 

 بهتر کار و سرعت  تیفیک یمربوط برا یمربوط و منوها ی)اعم از ابزار ها 

 فرش(  یبه کار طراح دنیبخش 

 یینها یمربوط جهت نقطه گذار ماتیو تنظ ستمیبه س یبا انتقال طرح مداد ییآشنا  

 و  یبا نقطه کردن طرح مداد ییآشنا 

 انواع گلها و اجزا فرش(  یبا قاعده و قواعد مربوط به نقطه گذار ییآشنا( 

 یزیهمان رنگ آم ایاجزا فرش  یبا رنگذار ییآشنا 

 رنگ ها در کنار هم در  یریقرار گ یبا تعداد رنگ ها و چگونگ ییپالت و اشتا ساخت

 جز فرش  کی

 یزن هیسا یها و روش ها هیانواع سا ییاجزا فرش و آشنا ریزدن گلها و سا هیسا آموزش  

 استاندارد)اصطلاحا ناقواره( و  ریاستاندار و غ زیفرش اعم از سا یها زیانواع سا آموزش

 انجام آن  یروش ها

 کار انیدر پا یپروژه عمل ارائه 


